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Co přinesl SOLIDWORKS vašemu byznysu

SOLIDWORKS není jen software. Je to investice do efektivity vaší konstrukce a vývoje.
Každá novinka vznikla na základě reálných potřeb konstruktérů.
Podívejte se, co konkrétního vám přinesly poslední roky.

Přezkoumání velkého návrhu

→ Velké sestavy se otevřou během pár sekund díky režimu
náhledu, který výrazně zkracuje dobu načítání. Model lze
navíc ihned upravovat, přidávat nové díly či podsestavy 
a vytvářet mezi nimi vazby.

Konstrukční systém

→ Nový způsob tvorby svařovaných konstrukcí rozšiřuje
možnosti definice konstrukčních prvků a přináší větší
flexibilitu při jejich návrhu.

2020

Vnější kontura jako kapsa
→  Možnost obrábět kontury způsobem kapsování
pro eliminaci pádu zbytkového materiálu, vhodné
pro vertikální CNC. 

Výkonné nové nástroje pro modely

→ SOLIDWORKS nově umožňuje vytvářet částečná zkosení
a zaoblení, odhalovat kolize ve vícetělových dílech 
a efektivně propojovat materiály s parametry plechových
součástí.

Detailování a výkresy

→ Nové možnosti zahrnují odebrané řezy, automatické
aktualizace pohledů s podporou výjimek a také export
kusovníků do Microsoft Excelu včetně miniatur
jednotlivých položek.

Režim Detailování

→ Výkresy lze nově otevřít během několika sekund, a to i bez
načtení kompletního modelu. Přesto zůstává zachována
možnost upravovat a doplňovat poznámky, kóty i další
popisy. 

Rozšíření možností Skicování

→ Nové nástroje pro skicování umožňují vytvářet křivky 
s G3 spojitostí pro ještě plynulejší tvary. Funkce Silueta
navíc dokáže jediným krokem převést obrys modelu 
do skici. 

Vydavatel Obálky

→  Usnadňuje přenos obálek z vrcholové sestavy 
do podsestav nižších úrovní. Zjednodušuje tak práci 
s rozsáhlými sestavami a zlepšuje jejich přehlednost. 

Vnější kontura jako kapsa
→  Možnost obrábět kontury způsobem kapsování
pro eliminaci pádu zbytkového materiálu, vhodné
pro vertikální CNC. 

Flexibilní součásti

→ Součást dílu lze nově definovat jako pružnou, 
díky čemuž se geometrie flexibilních součástí automaticky
řídí geometrií sestavy. 

2019



2022
Zdokonalení uživatelského rozhraní

→ Uživatelské rozhraní přináší rozšířený Panel zkratek 
s integrovaným vyhledáváním, rychlé přepínání mezi
poloměrovou a průměrovou kótou a také snadné
zobrazování souřadných systémů přímo na modelu. 

Vylepšení v oblasti modelování dílů

→ Mezi novinky patří Průvodce závrtnými šrouby pro jejich
snadnější vytváření, možnost zrcadlit geometrii ve dvou
rovinách současně a také nové rozhraní pro tvorbu
konfiguračních tabulek.

Vnější kontura jako kapsa
→  Možnost obrábět kontury způsobem kapsování
pro eliminaci pádu zbytkového materiálu, vhodné
pro vertikální CNC. 

Hybridní modelování

→ Nově lze vytvářet hybridní objemová i povrchová tělesa,
která obsahují geometrii sítě. 

Nové nástroje pro sestavy

→ Práce se sestavami je doplněna o nástroje pro opravu
chybějících referencí vazeb. Součástí rozšíření jsou také
další koncové podmínky pro sestavový prvek odebrání.

Export sestavy do souboru STEP

→ Sestavu lze uložit do formátu STEP včetně jednotlivých
komponent jako samostatných souborů. To rozšiřuje
možnosti exportu a následného sdílení dat.

2023

Podpora tabulek přířezů v kusovnících

→ Tabulku přířezů lze zobrazit přímo v kusovníku sestavy,
čímž se rozšiřují možnosti práce s kusovníky ve výkresové
dokumentaci.

Razantní navýšení výkonu

→ Tato verze přináší vyšší výkon napříč celým prostředím
SOLIDWORKS – od práce s velkými sestavami přes import
dat až po tvorbu a otevírání výkresů. 

Filtry kusovníku

→ Umožnují filtrování konkrétních parametrů či položek.
Konkrétní součást nebo skupinu položek najdete okamžitě.

2021
3DEXPERIENCE konektor pro SOLIDWORKS

→ Konektor propojuje SOLIDWORKS s cloudovou
platformou 3DEXPERIENCE a umožňuje snadnou správu,
ukládání a sdílení dat v jednom prostředí.

Rovnice uživatelských vlastností

→ Do uživatelských vlastností dílu nebo sestavy je nově
možné zadávat rovnice. Hodnoty se automaticky
aktualizují při změnách v modelu.
 

Rozšíření režimu Detailování ve výkresech

→ Režim Detailování nově umožňuje vytvářet a upravovat
kóty, popisy děr i další poznámky. Současně lze vytvářet 
a upravovat také přerušené a detailní pohledy.

Úspora výkonu pro sestavy

→ SOLIDWORKS nově umožňuje automatické selektivní
načítání součástí do paměti a dokáže detekovat i hlásit
cyklické odkazy.
 



2025
Integrace AI do prostředí SOLIDWORKS

→ Součástí prostředí SOLIDWORKS jsou funkce využívající
umělou inteligenci pro predikci příkazů na základě
používaných funkcí. Přidáno bylo také automatické
rozpoznávání spojovacích součástí.

Nové typy tabulek

→ Mezi nové typy tabulek byly přidány Rodinné tabulky,
Rozvinutý kusovník a Kusovník na základě stavu zobrazení.
Tím se rozšiřuje nabídka tabulek dostupných pro práci 
s modely a sestavami.

Vnější kontura jako kapsa
→  Možnost obrábět kontury způsobem kapsování
pro eliminaci pádu zbytkového materiálu, vhodné
pro vertikální CNC. 

Zvýšení výkonu vícetělových dílů

→ U vícetělových dílů lze deaktivovat zobrazení hran. 
Tato možnost umožňuje rychlejší vykreslení modelu. 

Import na pozadí

→ Import souborů může probíhat na pozadí i během práce
uživatele. Modelování tak není nutné přerušovat po dobu
načítání dat.

Filtry pro zjednodušení vícetělového dílu

→ Součástí vícetělových dílů jsou filtry pro pokročilý výběr
těl. Ty lze využít při práci s rozsáhlejšími modely, 
kde je potřeba vybrat pouze určité části geometrie.

2026

Uživatelské rozhraní

→ Součástí uživatelského rozhraní je možnost seskupení
více otevřených dokumentů pro jejich rychlé opětovné
otevření. Přibyla také možnost zvolit svislou osu nové
šablony dokumentu pomocí osy Z.

AI Laboratoř

→ Součástí AI Laboratoře jsou virtuální společníci chatbot
AURA, konstruktér LEO a vědecká pracovnice MARIE. 
K  dispozici jsou také nástroje pro generování výkresů,
tvorbu struktury sestavy či převod obrázku na skicu.

Renderování přímo v SOLIDWORKS

→ Fotorealistické vizualizace lze vytvářet přímo 
v prostředí SOLIDWORKS bez exportu do externích
nástrojů.

2024
Uložení do předchozích verzí

→ Díly, sestavy i výkresy lze ukládat jako soubory pro verze
SOLIDWORKS až o dva roky starší. Tato možnost usnadňuje
sdílení dat napříč různými verzemi systému.

Uložení provázané sestavy jako díl

→ Celou sestavu lze uložit jako vícetělový díl, který zůstává
provázaný s geometrií sestavy. Při změně sestavy tak
zůstává zachována návaznost mezi oběma modely.
 

Plechové díly

→ Oblast plechových dílů rozšiřuje nástroj Nastřižení, který
slouží k vytváření rozdělení tenkostěnných těl pro rozvin.
Nástroj Jazýček a drážka nově podporuje automatické
propagování v sestavě a kolmý řez. 

Filtr pro import souboru STEP

→ Pro import náročných souborů STEP je k dispozici nový
filtr. Ten umožňuje selektivní načítání jednotlivých dílů
nebo těl.
 



Zákazníci s aktivní údržbou automaticky získají přístup 
ke všem novým verzím SOLIDWORKS. 
V případě vypršené údržby nás neváhejte kontaktovat pro více
informací o přechodu na aktuální verzi.

Potřebujete poradit?

Náš tým certifikovaných specialistů je připraven zodpovědět vaše
otázky k novinkám, novým verzím nebo konkrétním funkcím
SOLIDWORKS.

Kontakt:
+420 533 433 111
info@solidvision.cz

Zjistěte více o SOLIDWORKS

Naskenujte kód a navštivte náš web.

Evoluce 2019-2026 - SolidVision

MÁTE AKTIVNÍ ÚDRŽBU?
Jste připraveni na SOLIDWORKS 2026!


